Sie erhalten wahrend des gesamten
Spiels Loser-Marken, wann immer
Ihnen etwas Unfaires, Lastiges oder
Frustrierendes passiert. Sobald Sie
vier dieser Marken gesammelt haben,
konnen Sie diese zu Beginn eines lhrer
Spielziige gegen die MR. MONOPOLY-
Figur eintauschen und als dieser
weiterspielen!

Wann erhalte ich eine Loser-Marke?
Schnappen Sie sich sofort eine Loser-Marke, wenn Sie:

Was darf ich machen, wenn ich MR. MONOPOLY bin?

Sobald Sie vier Loser-Marken einlésen, nehmen Sie sich die MR.
MONOPOLY-Figur und stellen Sie diese auf Ihrer derzeitigen Position ab. Ihre
eigentliche Figur stellen Sie zunachst in der Mitte des Spielplans ab. Wahrend
Sie MR. MONOPOLY sind, gilt Folgendes:

e Anstatt dem Besitzer eines Grundstiicks Miete zahlen zu miissen,
wenn Sie darauf landen, muss dieser Ihnen jetzt Miete zahlen.

e Anstatt Steuern oder Rechnungen zu bezahlen, wenn Sie auf dem
entsprechenden Feld landen, erhalten Sie von der Bank den Betrag,
der auf dem Spielplan steht.

e Gehen Sie nicht mehr selbst in das Geféngnis, sondern schicken Sie
einen anderen Spieler!

e Sobald Sie oder ein anderer Spieler einen Pasch wiirfeln, kdnnen
Sie kostenlos ein Haus auf einer beliebigen StraBe platzieren. Die
StraBe muss nicht Teil einer vollstandigen Farbgruppe sein und Sie
miissen sie nicht selber besitzen. Wenn Sie ein Haus auf einer StraBe

GEBAUDE

Hauser bauen

Sobald Sie alle StraBen einer
Farbgruppe besitzen, konnen
Sie Hauser kaufen (Sie miissen
damit nicht bis zur nachsten
Runde warten). Zahlen Sie der
Bank den Betrag, der auf der
Besitzrechtkarte angegeben
ist, und stellen Sie ein Haus
auf diese StraBe. Es diirfen
immer nur 4 Hauser auf einer
StraBe stehen.

Hotels bauen

Wenn auf allen StraBen einer

VERHANDELN

Sie diirfen Ihre Grundstiicke
und Loser-Marken jederzeit an
Mitspieler verkaufen oder mit
ihnen tauschen.

Sie diirfen die Grundstiicke
untereinander gegen Bargeld
verkaufen oder gegen andere
Grundstiicke, Loser-Marken
und/oder ,,Du kommst aus dem
Geféngnis frei“-Karten tauschen.
Die Betrége bzw. Werte vereinbaren
die handelnden Spieler selbst.

Wenn eine StraBe mit einem darauf
stehenden Haus getauscht oder
verkauft wird, geht das Gebaude

1. Beschaffen Sie sich Geld.

Wenn Sie Ihre Schulden nicht bezahlen kénnen,
versuchen Sie, sich durch den Verkauf von
Grundstiicken an andere Spieler und/oder die
Aufnahme von Hypotheken Geld zu verschaffen.

Denken Sie daran, dass beim Verkauf von StraBen
mit Gebauden das Geb&ude an den neuen Besitzer
libergeht und auf der StraBe stehen bleibt.

Hypothek aufnehmen

Hypothek aufnehmen: Drehen Sie die Besitzrechtkarte
auf die Riickseite und lassen Sie sich von der Bank
den Hypothekenwert auszahlen.

Hypothek auflésen: Zahlen Sie den Betrag an die
Bank, den Sie neben ,Hypothek auflosen” sehen
(= Hypothekenwert + 10 %). Danach diirfen Sie die
Karte wieder umdrehen.

Das Spiel endet, wenn alle Grundstiicke
verkauft wurden und alle Spieler wieder auf
LOS gezogen sind.

Wenn Sie LOS erreichen, halten Sie hier an —
selbst, wenn Sie noch Schritte iibrig haben.
Ziehen Sie #4200 ein.

Sobald alle Spieler auf LOS gezogen sind,
kassieren sie - in der normalen Spielreihenfolge
- von der Bank Miete fiir all ihre Grundstiicke.

¢ Fiir Grundstiicke in einer Farbgruppe
kassieren Sie doppelte Miete.

e Fiir Grundstiicke mit Gebauden
kassieren Sie die Miethohe fiir die
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Ziehen Sie um den Spielplan, kaufen Sie Grundstiicke
und kassieren Sie Miete. Der ganze lastige Kram, der

o Miete zahlen platzieren, die der Bank gehdrt und diese spéter von einem anderen n ot : - — - — entsprechende Gebiudezahl. normalerweise bei MONOPOLY geschieht (Miete und
e Steuern oder Rechnungen zahlen Spieler gekauft wird, bezahit er nur den Preis, der auf dem Spielplan Egrbgrugpe vier Hquslirts tle hen, ebenfalls an den neuen Besitzer. Fir Grundstiicke mit Hypothek konnen Sie keine P Steuern zahlen oder ins Gefingnis gehen), findet auch
) . .. steht und erhalt das Gebaude kostenlos! 2 onnen ole sié In ein rote ) Miete kassieren. Fir die anderen (unbelasteten) o . . © hier statt. Allerdings erhalten Sie bei diesem Spiel jedes
* in das Gefangnis gehen miissen ke umwandeln. Geben Sie die 4 Mit Hypotheken belastete StraBen derselben Gruppe gilt aber die héhere Alle Spieler zahlen ihr Geld. Der Spieler mit dem 2 Mal eine Loser-Marke. Sobald Sie vier dieser Marken
*  auf lhrem eigenen Grundstiick landen e Wenn Sie auf einem Feld landen, auf dem bereits ein anderer Spieler El_auger c:)er Bi’]k éuruﬁkf zlahl_ep] g“i’;gfguzclll‘iglg;‘;e\;‘eg‘i’l']%;‘:gnde" meisten Geld gewinnt! & Q gesamnfelt haben, kiinnen Sie sie gegen MR. MONOPOLY
* eine Ereignis- oder steht, platzieren Sie die MR. MONOPOLY-Figur iiber der anderen ie den Preis fir das Hotel (siehe p Dasselbe gilt filr die unbelasteten Bahnhofe. |\ | eintauschen-und als dieser um den Spielplan marschieren!

Gemeinschaftskarte ziehen, Figur und stibitzen Sie diesem Spieler ein Grundstiick, das nicht Besitzrechtkarte) und stellen Sie Preisen verkauft werden. ' Das Spiel endet, wenn alle Grundstiicke verkauft wurden

die Sie dazu auffordert.
fAuBerdem erhalten Sie eine Loser-Marke, wenn MR.
MONOPOLY auf demselben Feld landet, auf dem Sie stehen.

Wenn Sie auf ,Frei Parken” landen, stibitzen Sie eine
Loser-Marke von einem anderen Spieler!

Hinweis: Sie konnen nur maximal vier Loser-Marken
besitzen. Wenn Sie bereits vier besitzen und eine
weitere erhalten sollen, tun Sie nichts.

MR. MONOPOLY erhélt niemals Loser-Marken.

Teil einer vollsténdigen Farbgruppe ist. Der andere Spieler darf
keinen Zug durchfiihren, bis seine Figur wieder frei ist, aber er kann
weiterhin an Auktionen teilnehmen, Miete einziehen und Hauser oder
Hotels kaufen. Allerdings darf er keine Loser-Marken eintauschen.

Wenn ein anderer Spieler vier Loser-Marken einldst, wihrend Sie MR.
MONOPOLY sind, kann er sich die MR. MONOPOLY-Figur nehmen und diese
auf seine derzeitige Position stellen. Seine eigentliche Figur stellt er dann in
der Mitte des Spielplans ab. Dann nehmen Sie lhre urspriingliche Figur aus
der Spielplanmitte zuriick und stellen sie auf Ihr aktuelles Feld.

Hinweis: Sollte ein anderer Spieler auf demselben Spielfeld stehen wie Sie,
wenn Sie zu MR. MONOPOLY werden, platzieren Sie MR. MONOPOLY nicht
tiber der anderen Figur und nehmen dem Spieler auch kein Grundstiick weg.

Hinweis: Wahrend Sie MR. MONOPOLY sind, diirfen Sie keine
Loser-Marken sammeln.

ein Hotel auf die StraBe. Auf einer
StraBe darf maximal ein Hotel
stehen. Es diirfen keine weiteren
Hauser hinzugefligt werden.

Sobald ein Gebaude auf einer
StraBe gebaut wurde, muss es
bis zum Spielende dort stehen
bleiben.

Mangel an Gebauden?

Wenn mehrere Spieler das letzte Haus oder
Hotel der Bank kaufen mochten, wird es
versteigert. Das Anfangsgebot betrigt #10,
alle Spieler diirfen in Schritten 4 M1 mitbieten.
Sie missen dabei nicht die Spielreihenfolge
beachten. Der Betrag geht an die Bank.

Der neue Besitzer muss dann
sofort entweder:

Die Hypothek auflésen (d.h. der
Bank den Auflésungsbetrag zahlen)
oder

die Hypothek aufrechterhalten
(d.h. der Bank sofort 10 % Zinsen
vom Hypothekenwert zahlen).

2. Wenn Sie immer noch Schulden
haben, sind Sie pleite und
scheiden aus dem Spiel aus!

Schulden bei einem Mitspieler?

Ubergeben Sie ihm all Ihre Grundstiicke mit Hypothek.
Geben Sie all Ihre Loser-Marken an die Bank zuriick,
denn die muss man sich verdienen!

Der neue Besitzer kann die Hypothek jederzeit auflosen.

Schulden bei der Bank?

Geben Sie all Ihre Grundstiicke an die Bank zuriick.

Die Hypotheken verfallen und alle Gebdude bleiben an
ihrem Platz stehen. Wenn ein Spieler ein Grundstiick mit
einem Gebaude darauf von der Bank kauft, bezahlt er
nur den Preis, der auf dem Spielplan steht und erhélt das
Geb&ude kostenlos.

Geben Sie all Ihre Loser-Marken an die Bank zuriick.

Miete, wenn lhnen die komplette Farbgruppe gehort.

Hinweis: Wenn Sie beim Spielende
MR. MONOPOLY sind und Sie auf
Spielern landen, die bereits LOS
erreicht haben, kdnnen Sie diesen
kein Grundstiick mehr stibitzen.

Die anderen Spieler diirfen weiterhin
ihre Loser-Marken einlosen und
Ihnen die MR. MONOPOLY-Figur
abnehmen.

Die Titel HASBRO GAMING und MONOPOLY sowie die dazugehdrigen Logos, die Gestaltung des Spielplans, die vier Eckfelder, Name
und Figur des MR. MONOPOLY sowie alle Elemente des Spielplans und die Spielfiguren sind eing Marken von Hasbro fiir
das MONOPOLY-Gesellschaftsspiel inklusive Spielausstattung.
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LOS gezogen sind. Sieger

| listder Spiéler mit dem meisten Geld, egal ob er der
+ 1,schlechte Verlierer* ist, oder nicht!

Spielfiguren

"MR. MONOPOLY Fig
(Oberteil und Sockel) L\

26 Besitzrechtkarten
16 Ereigni V

16 Gemeinschaftskarten -
6 Ubersichtskar =
32 Hauser
12 Hotels
- 2 Wilnel S




Immer, wenn Sie Miete
oder Steuern zahlen, ins
Gefangnis gehen, oder auf

SPIELAUFBAU

g Stecken Sie vor dem
f\ ersten Spiel MR. MONOPOLY
& in seinen Sockel.

Die Richtung ist egal.

4 Mischen Sie die Ereigniskarten und
legen Sie sie verdeckt hier ab. T

Mischen Sie die Gemeinschaftskarten
5 und legen Sie sie verdeckt hier ab.

Stellen Sie die MR."
6

Ziehen Sie um den Spielplan und kaufen Sie

so viele Grundstiicke wie méglich. Je mehr Sie
besitzen, desto mehr Miete kassieren Sie von
den anderen Spielern. Das Spiel endet, wenn
alle Grundstiicke verkauft wurden und alle
Spieler wieder auf LOS gezogen sind. Sieger ist

DIE SPIELPLANFELDER

GRUNDSTUCKE

Es gibt zwei Arten von Grundstiicken: StraBen (in Farbgruppen) und Bahnhdfe.

Freie Grundstiicke

Wenn Sie auf einem freien Grundstiick landen, miissen Sie es kaufen oder versteigern lassen.

AKTIONSFELDER

ZIEHEN SIE IM
VORUBERGEHEN
M200 GEHALT EIN.

LOS
~

LOS

Wenn Sie (iber LOS gehen oder
darauf landen, erhalten Sie von
der Bank M200.

Nur zu Besuch

Wenn Sie hier landen, stellen Sie
Ihre Figur einfach auf den ,Nur zu
Besuch“-Bereich.

Gehen Sie in
das Gefangnis

nutzlosen Feldern wie Frei 1 Elr?]:npr:fkémggéueﬂ Eiﬂkﬂﬁ]l?er NONORRRERouieal; der Spieler mit dem mefsten Geld! Kaufen? S BAs Stellen Sie Ihre Spielfigur sofort in das
Parken landen, erhalten Sie : ' Zahlen Sie den Preis, der auf dem Spielplan steht, an die Bank und nehmen Sie sich die Besitzrechtkarte dazu. EREIGNISFELD GEMEIN- Ereignl S- & @ Geféingnis! Kassieren Sie kein Gehalt von
eine Loser-Marke! Rl LB e Jeder Spieler wirft beide Wilrfel. Der Spieler mit Nicht kaufen? e - ¢ #4200 fir das Uberqueren von LOS. Inr
* Hauser dem NIEDRIGSTEN Wurf ist Startspieler. Danach Der Bankhalter muss das Grundstiick versteigern. Das Anfangsgebot L= 7 Gemeinschaftsfeld B Zug ist danach beendet. Warend Sie im 4
* Hotels folgen die anderen Spieler im Uhrzeigersinn. betragt 10 und alle Spieler diirfen in Schritten & M1 mitbieten. Sie 2" Ziehen Sie die oberste Karte vom Gefangnis sind, drfen Sie trotzdem Miete |
e Besitzrechtkarten miissen dabei nicht die Spielreihenfolge beachten. Der Bankhalter beendet tﬁl/l entsprechenden Stapel und filhren Sie kassieren, an Auktionen teilnehmen, Hauser.
e Auktionen - die Auktion, sobald kein Spieler mehr das Gebot erhdhen méchte. Der @) sie sofort aus. Danach wird die Karte und Hotels kaufen, Hypotheken aufnehmen |
Sobald Sie vier Loser- B T . 1. Werfen Sie beide Wiirfel. Hochstbietende bezahlt an die Bank. Falls niemand auf das Grundstiick unter den Stapel zuriickgesteckt.  und mit anderen Spielern hiandeln.
Marken gesammelt haben itspiel b e ) . ) ) bieten mdchte, bleibt es weiterhin frei. Dann zahlt kein Spieler etwas Schnappen Sie sich jedes Mal, wenn Sie ins Gefangnis
I esar N, mitspielen, aber er muss 2. Ziehen Sie mit lhrer Figur entsprechend viele und die Besitzrechtkarte bleibt in der Bank ehen, eine Loser-Marke von der Bank!
kdnnen Sie diese zu Beginn sein Geld vom Geld der Bank ' igersinn ii ' ' genen, '
* Felder im Uhrzeigersinn tiber den Spielplan. St d
eines Zugs gegen MR. getrennt halten, s Aufwelohm Fed sind Sie actandet? Firon ENKOMMEN-  ZUSATZSTEUER euern un Wenn Sie MR. MONOPOLY sind, schicken Sie an
MONOPOLY eintauschen. ' @i jeder pieer et als Startkapia: Al welchem Feld shd Sc goandel? Firen | Sammeln Sie Farbgruppen! s« Rechnungen her Sellseinen Mispiler in das Geféngnis! |
MR. MONOPOLY Figur um Néheres im Abschnitt DIE SPIELPLANFELDER. - - . ® Zahlen Sie den gezeigten Fipaors: Landet MR, MONOPOLY auf .m Gefananis/hur
den Spielplan marschieren, Wenn Sie alle StraBen einer Farbe besitzen: Betrag an die Bank. Zu besuch und tri Lauret pieler, '
sammeln Sie samtliche Haben Sie einen Pasch gewiirfelt? enn ole alle stralben einer Farbe besitzen: . y auf ihn stellen, egal ob dieser im Gefangnis, oder nur zu
Miet- und Steuerzahlungen Fiihren Sie Ihren Zug normal durch, wiirfeln *  Sie kénnen die doppelte Miete fiir diese 2 g yviﬂrr?g?essl?eﬂg?njiﬂisr Mal, Besuch ist!
ein, anstatt selbst zahlen o« danach erneut und machen noch einen Zug. StraBen kassieren! Rechnunaen zahlen. eine Wie komme ich aus dem Gefﬁngnis frei?:
zu miissen! Wenn Sie auf ( Achtung! Wer 3-mal nacheinander einen e Sie kdnnen Hauser und Hotels bauen und sogar STROM- WASSER- Loser-Me?rke| Y Dafiir gibt's 4 Mdglichkeiten: §
demselben Spielfeld wie Pasch wiirfelt, muss sofort ins Geféngnis! Der noch mehr Miete kassieren! Siene GEBAUDE. RECHNUNG RECHNUNG ’ g 9 ' :

ein Mitspieler landen,

dritte Zug wird dann nicht mehr ausgefiihrt.

Wenn Sie MR. MONOPOLY

1.  Zahlen Sie am Anfang Ihres néchsten Zugs M50. Danach

muss dieser aussetzen und Jeder Spieler erhalt . . - sind. ziehen Sie von der wiirfeln Sie und machen einen normalen Zug.
Sie erhalten eines seiner 7 zwei Loser-Marken. 4. Ihr Zug ist vorbei. Der Spieler links von lhnen GrundstUCKe mit BESltzer 8 Bank den Betrag, der 2. Spielen Sie am Anfang Ihres nachsten Zugs eine ,,Du ;
Grundstiicke! Legen Sie die restlichen kommt als Nachstes an die Reihe. kommst aus dem Gefangnis frei“-Karte aus. Entweder Sie |

auf dem Spielplan steht
ein, anstatt Steuern oder
Rechnungen zu bezahlen!

Wenn Sie auf einem Grundstiick landen, das einem Mitspieler gehdrt, muss der Besitzer dieses Grundstiicks die Miete von
Ihnen einfordern. Wenn der Besitzer dies tut, miissen Sie die Miete bezahlen. Wenn der Besitzer nicht nach der Miete fragt,
bevor der nichste Spieler gewiirfelt hat, miissen Sie die Miete nicht bezahlen!

Marken hier ab.

A

besitzen eine oder Sie kaufen sie einem anderen Spieler ab.
Legen Sie die Karte unter den entsprechenden Stapel, wiirfeln ;

F

asfag S ht sich eine Spielfi - Wenn Sie MR. MONOPOLY Sind, > Sie und ziehen Sie.
< P eder opieler sucnt sich eine spielfigur aus konnen Sie jedes Mal ein Haus . . - " . .
- - und nimmt sich eine Ubersichtskarte. Stellen &L ; auf ein beliebiges Grundstiick ol Frei Parken 3. Wiirfeln Sie im néchsten Zug einen Pasch. Dann sind
- z S ¥ e , o5 lUlit ; “ Sie sofort frei! Ziehen Sie mit diesem Zug direkt aus dem :
Sie die Spielfigur auf das LOS-Feld und legen > stellen, wenn ein Mitspieler Wenn Sie MR. StraB Bahnhof ; A 20100 ! ! em
s ~ Das Leben ist hart. (Summe = M1,500) Sie Ihre Ubersichtskarte vor sich hin. It sinen Paseh wiirfelt! Wenn Sie MONOPOLY sind. fordern  1iass traBBen UDBAIRt IO annnore -— Keine Sorge, lhr Zug ist nicht ganz Geféngnis heraus. Danach ist Ihr Spielzug beendet. Dies diirfen;
’ > Die Versorgungswerke . R S 3-mal nacheinander einen Pasch e Sie vom Besitzer des s Bezahlen Sie Die Miethohe o nutzlos! Stibitzen Sie irgendeinem Sie 3 Runden lang versuchen. Werfen Sie auch in der dritten
sind nun Strom- und Als Bank dient die Spielschachtel: Legen -'!Tr]fal nac ﬁlnag_ er.elr:]ten dasc &Y . undstiicks Miste ein die Miete, hingt davon ' Mitspieler eine Loser-Marke. Wenn Sie Runde keinen Pasch, kaufen Sie sich mit M50 frei und ziehen
Wasserrechnungen. Dadurch Sie das iibrige Spielgeld hinein. / g:féﬁ;ﬁigfzfenhe:]egig einlpacﬁs Nehmen Sie sich jedes anstatt diesem Miete zu die auf der ab, wie viele g bereits vier besitzen, oder Sie gerade Sie mit Ihrem letzten Wurf aus dem Geféngnis heraus. ‘
erhalten Sie aber auch mehr I . . o i ) _ ; -. . Mal, wenn Sie Steuern j bezahlen! Der Besitzer . Besitzrechtkarte Bahnhfe der Lo MR. MONOPOLY sind, nehmen Sie einem 4.  Werden Sie MR. MONOPOLY, indem Sie am Anfang Ihres
= Maglichkeiten, Loser-Marken (3 léﬁ?s? I}tesclﬁedr:z;eggfggfzttal(sageilln?gr?: e . e . normal weter und wirfeln emeut oder Rechnungen zahlen, A erhélt eine Loser-Marke » e der StraBe steht. Spieler besitzt. Mitspieler eine Loser-Marke weg und néchsten Zugs vier Loser-Marken eintauschen. Danach
einzusammeln! £ e — gine Loser-Marke! "= von der Bank. geben Sie diese an die Bank zuriick. wiirfeln Sie und machen einen Spielzug.




