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Inhalt: 12 Bildpaare

Ein Legespiel fur 1-4 Kinder ab 2 Jahren

Spielidee
Welche Gegenstiande gehoren zusammen?

Was gehort in den Einkaufskorb? Und was zieht die bunte
Lok? Spielerisch entdecken Kinder die Zusammenhange
zwischen den Bildkarten. Und mit Hilfe der Puzzle-Nasen
kénnen Kinder selbst kontrollieren, ob die Bildkarten
tatsachlich zusammengehéren. So macht die Suche nach :
den passenden Bildpaaren auch als Einzelbeschaftigung & a
viel SpaB.

Zu den Bildern gibt es viel zu erzahlen. Fordern Sie Ihr Kind auf, beim
Spielen zu sprechen. Was ist auf der Karte zu sehen? Was macht man
damit? Auf diese Weise kann der kindliche Wortschatz erweitert und
gefestigt werden.

Verschiedene Spielmdglichkeiten sorgen dafir, dass dieses Spiel immer
neu und abwechslungsreich gespielt werden kann.
Spielmoglichkeiten

Bildpaare finden (fiir 1-4 Kinder)

Die Bildkarten werden gemischt und mit der Bildseite nach oben
ausgelegt. Das Kind bzw. die Kinder suchen die passenden Bildpaare
zusammen. Dabei kénnen die Kinder die Gegenstande auf den
Bildkarten benennen.

Wer hat die passende Bildkarte (fiir 2-4 Kinder mit Spielleiter)

Ein Spielleiter behélt alle Kartenhéalften mit den Puzzlenasen und verteilt
die anderen gleichmaBig an die Kinder. Nacheinander wird den
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Kindern jeweils eine Bildkarte gezeigt und gefragt: ,,Was kommt auf
die Zahnburste?” Oder: ,Womit malt man das Bild?"”

Bildkarten tauschen (fiir 2-4 Kinder)

Die Bildkarten werden verdeckt gemischt und gleichmaBig an die
Kinder verteilt. Die Kinder legen ihre Kartenhalften offen vor sich aus
und schauen sich die Gegenstande genau an. Wer gleich ein zusammen-
passendes Bildpaar bei sich entdeckt, darf dies sofort vor sich ablegen.
Durch Fragen versuchen nun alle Kinder reihum, ihre Kartenhalften zu
bekommen.

Das erste Kind fragt ein anderes Kind nach einer fehlenden Bildkarte
und bietet daflr ein eigenes Bild zum Tausch an. Zum Beispiel: ,, Gibst
du mir das Eis? Dafur gebe ich dir die Puppe.” Kommt der Tausch
zustande, werden die Bildpaare abgelegt. Klappt der Tausch nicht,
kommt das nachste Kind an die Reihe. So fragen die Kinder reihum
weiter, bis alle Bildkarten komplett sind.

Bildersuche mit verdeckten Karten (fiir 2-4 Kinder)

Diese Spielmdglichkeit richtet sich an etwas altere Kinder: Die Bildkarten
werden verdeckt verteilt. Jedes Kind schaut sich seine Bildkarten genau
an, ohne sie den anderen zu zeigen. Wer bereits ein passendes Bildpaar
hat, darf dieses gleich offen ablegen. Die anderen Karten bleiben
verdeckt liegen.

Wie zuvor fragt eines der Kinder ein beliebiges anderes Kind nach einer
fehlenden Bildhalfte. Hat das angesprochene Kind diese Karte, gibt es
die Bildkarte ab. Jetzt darf das angesprochene Kind selbst ein anderes
Kind nach einer ihm fehlenden Bildkarte fragen. Wer durch Fragen eine
passende Bildkarte bekommt, legt das Bildpaar gleich offen vor sich ab.
So wird immer weiter gefragt, bis alle Bildpaare komplett sind. Wer die
meisten Bildpaare vor sich liegen hat, gewinnt das Spiel.




Auf den 12 Bildpaaren sind folgende Gegenstdnde abgebildet:

—_
N —

SPLONOIUVAWN=

Apfel — Apfelrest

Einkaufskorb — Lebensmittel

Eis — Eistute

Tisch — Stuhl

Zahnburste — Zahnpasta

Rucksack — Trinkflasche und Brotdose
Arztkoffer — Arzt-Instrumente
Buntstifte — Bild

Hose — Kapuzenpullover

Lokomotive — Anhanger

. Puppe - Puppenwagen

Sandeimer — Sandférmchen und Schaufel
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