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Ein Spiel fiir 2-4 SpongeBob-Fans ab 7 Jahren
Autor: Max J. Kobbert

Inhalt:
1 Spielplan
34 quadratische Gange-Karten
24 Bildkarten
4 Spielfiguren
(je 1in den Farben rot, gelb, griin und blau)

Der naive, aber liebenswerte SpongeBob Schwamm-
kopf und seine Freunde aus der Unterwasserstadt
Bikini Bottom haben sich in den Gangen eines
Labyrinths verirrt. Die Aufgabe der Spieler ist es,

die lustigen Unterwasserbewohner im Labyrinth
ausfindig zu machen.

Es gilt dabei die Gange im Labyrinth geschickt zu
verschieben, um mit der eigenen Spielfigur zu
SpongeBob und seinen Kumpanen zu gelangen.

Ziel des Spiels ist es, als Erster alle eigenen
Bildkarten aufzudecken und zu seinem Startfeld
zurilickzukehren.

Vor dem Abtauchen:

Vor dem ersten Spiel werden die Gange-Karten und
die Bildkarten vorsichtig aus den Stanztafeln her-
ausgelost. Die Gange-Karten werden zundchst ver-
deckt gemischt und anschlieRend offen auf die frei-
en Felder des Spielplans gelegt, so dass ein zufalli-
ges Labyrinth entsteht. Eine Gange-Karte bleibt
librig. Sie wird offen neben den Spielplan gelegt
und spater zum Verschieben der Labyrinthgdnge
benutzt.

Die 24 Bildkartchen werden gemischt und gleich-
maRig an die Spieler verteilt. Die Spieler legen ihre
Bildkarten, ohne sie anzusehen, verdeckt in einem
Stapel vor sich ab. Jeder Spieler wahlt eine Spiel-
figur und setzt sie auf das farbgleiche Startfeld in
einer der vier Spielplanecken.




Nochmals tief Luft holen und dann geht’s los... Die herausgeschobene Karte bleibt am
Zunachst schaut sich jeder Spieler die oberste Karte  Spielplanrand liegen, bis sie vom nachsten Spieler

seines Bildkartenstapels an, ohne sie den Mitspie- an anderer Stelle wieder eingeschoben wird. Eine
lern zu zeigen. Der groRRte Krabbenburger-Fan Gange-Karte darf also nicht an der gleichen Stelle,
beginnt, danach lauft das Spiel im Uhrzeigersinn an der sie vom vorigen Spieler heraus geschoben
weiter. Ist ein Spieler an der Reihe, versucht er auf wurde, wieder eingeschoben werden.

das Feld zu gelangen, das dasselbe Motiv zeigt, wie Das Labyrinth muss auf jeden Fall verschoben wer-
die oberste Karte seines Stapels. Dazu verschiebt er ~ den, auch wenn der Spieler das gewiinschte Motiv
immer zuerst das Labyrinth durch Einschieben einer ~ ohne Verschieben erreichen kénnte.
Gange-Karte und zieht danach mit seiner Spielfigur.

Wird beim Verschieben die eigene oder fremde
Génge verschieben Spielfigur aus dem Plan geschoben, so wird die
An den Seitenrandern des Spielfeldes befinden sich Spielfigur auf der gegenuiberliegenden Seite auf die
12 gelbe Pfeile. Der Spieler am Zug entscheidet sich gerade neu eingeschobene Gange-Karte gesetzt.
fur einen dieser Pfeile und schiebt hier die Uberzah-  Das Versetzen der Spielfigur gilt nicht als Zug.
lige Gange-Karte so weit ein, dass auf der gegen-
uberliegenden Seite genau eine Gange-Karte heraus
geschoben wird.
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Spielfigur ziehen

Nach dem Verschieben des Labyrinths, zieht der
Spieler mit seiner Spielfigur.

Der Spieler kann auf jedes Feld ziehen, das mit sei-
ner Spielfigur durch einen ununterbrochenen Gang
verbunden ist, darf aber auch jederzeit stehen blei-
ben. Es ist erlaubt, auf Felder zu ziehen, auf denen
bereits eine Spielfigur steht.

Erreicht ein Spieler sein Ziel nicht auf direktem
Wege, so kann er seine Figur so weit ziehen, dass
er fir den nachsten Zug eine giinstige Ausgangs-
stellung besitzt. Er kann seine Spielfigur jedoch
auch stehen lassen.

Hat der Spieler das Motiv seiner Bildkarte erreicht,
legt er sie offen als Beweis neben seinen verdeckten
Bildkartenstapel. Danach darf er sofort seine nach-
ste Karte anschauen. Dieses Ziel muss er ab seinem
nachsten Zug versuchen zu erreichen.

Spielende

Das Spiel endet sobald ein Spieler, alle Bildkarten
aufdecken konnte und zu seinem Startfeld zurtick-
gekehrt ist.

Gewonnen hat, wer als Erster alle seine Bildkarten
aufgedeckt und seine Spielfigur danach wieder auf
sein Startfeld gezogen hat.

Das Spiel mit jiingeren Kindern

Zur Vereinfachung des Spielablaufs durfen sich die
Spieler zu Beginn alle ihre Bildkarten ansehen.

Die Spieler kénnen sich nun beim Zug entscheiden,
welches Ziel sie als nachstes erreichen mochten.

Als Spielende kann man vereinbaren, dass die
Spielfigur nicht zu ihrem Startfeld zuriickgezogen
werden muss, sondern an einer beliebigen Stelle
aus dem Labyrinth herausgezogen wird.
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