


Régles de jeu J

Avant de débuter une partie, veillez a vider le grand plateaude jeu. Celui-ci est
perforé de 36 cavités. Ce grand plateau se compose de 4 mini-plateaux déboi-
tables, comprenant, chacun, 9 cavités.

Chaque joueur choisit la couleur avec laquelle il jouera jusqu'a la fin du jeu.

Le joueur qui commence la partie place une bille dans une cavité de son choix.
Apres avoir déposé sa bille, le joueur fait pivoter I'une des quatres parties du grand
plateau d’un quart de tour (90 degrés) dans le sens des aiguilles d’une montre ou
le sens opposé.

A chaque tour de jeu, le joueur doit faire pivoter un des mini-plateaux, méme il
s'agit d’un plateau sur lequel il n'a pas placé de bille.

Le second joueur fait la méme chose, c.-a.d.qu'il pose une bille et fait pivoter un des
4 mini-plateaux. Et ainsi de suite ...

Le premier joueur qui parvient a aligner 5 billes de sa couleur, remporte la partie!

Un alignement peut-étre horizontal, vertical ou diagonal et peut déborder sur 2 ou
3 mini-plateaux. Lorsqu’un des joueurs parvient a aligner 5 billes sur une rangée en
déposant une bille dans une cavité, il ne doit plus tourner un des mini-plateaux.

Un match est déclaré nul lorsque toutes les cavités ont été comblées sans parvenir
a un alignement de 5 billes identiques. De méme, le match est nul si 2 joueurs
alignent 5 billes de leur propre couleur aprés qu’un joueur a fait pivoté un des
mini-plateaux.

Pour de plus amples informations, n’hésitez pas a visiter : www.pentago.se!



3 Spielregeln

Pentago wird zu zweit gespielt. Der erste Spieler setzt eine Kugel seiner Farbe auf
einen beliebigen Platz auf dem Spielfeld. Nachdem die Kugel gesetzt wurde,
dreht der Spieler ein beliebiges Spielbrett um 90°,im oder gegen den Uhrzeiger-
sinn.

Dann fuhrt der Gegenspieler den gleichen Spielzug aus, d. h. eine Kugel setzen
und ein Spielbrett drehen. Eine gesetzte Kugel darf nicht mehr versetzt werden.
Es gewinnt der Spieier, dem es als Erster gelingt, eine Flinfer-Reihe mit Kugeln
seiner Farbe zu erzielen.

Die Reihe kann senkrecht, waagerecht oder diagonal verlaufen und Uber zwei
oder drei Spielbretter gehen, Erzielt ein Spieler fiinf Kugeln in einer Reihe, nach-
dem er eine Kugel gesetzt hat, so muss kein Spielbrett mehr gedreht werden.
Erzielen beide Spieler eine Flinfer-Reihe, nachdem ein Spielzug komplett ausge-
fuhrt wurde, so wird das Spiel als unentschieden gewertet. Sollten alle Kugel
gesetzt worden sein, chne dass jemand eine Fiinfer-Reihe erzielt hat, so ist das
Spiel ebenfalls unentschieden.

Fir weitere Informationen und Neuigkeiten besuchen Sie bitte unser Webportal
www.pentago.de



