Der Klassiker
unter den
Geschicklichkeits-
spielen

Spielanleitung

Spieler: 2-4
Inhalt: 1 Fliegenpilz, 36 Floh-Chips in vier Farben, Spielanleitung

Das Flohspiel geht am besten, wenn man es auf einem Tisch spielt, auf
dem eine Tischdecke liegt. Der ,Fliegenpilz“ wird ohne Deckel in die
Mitte des Tisches gestellt. Jeder Spieler hat vor sich den groBen und
die 8 kleinen Floh-Chips in einer Farbe liegen. Der jiingste Spieler darf
beginnen. Er legt einen kleinen Floh-Chip in ca. 30 cm Entfernung zum
Floh-Becher auf den Tisch, nimmt dann seinen groRen Floh-Chip und
versucht mit ihm den kleinen Chip in den Floh-Becher zu schnippen.
Dazu driickt man mit dem einen Floh-Chip am Rand den anderen ge-
schickt nach unten, bis dieser wegspringt.

Beim Schnippen ist ein gewisses MaR an Ubung und Fingerspitzen-
geflihl nétig, um einen Chip in den Becher zu beférdern.

Im Spiel hat jeder Spieler nur einen Versuch, wenn er an der Reihe ist.
Erreicht ein geschnippter Chip sein Ziel nicht, ist der ndchste Spieler an
der Reihe.

Wichtig: Ein Chip, der das Ziel nicht erreichte,
bleibt zunachst an der Landungsstelle liegen
und muss von dort aus neu geschnippt
werden, wenn der Spieler wieder an der

Reihe ist. Der Spieler hat aber die Wahl, .
einen neuen Chip ins Spiel zu bringen,
oder einen seiner bereits liegenden
Chips zu verwenden. Schnippt man
einen Floh-Chip in den Becher, so
darf man sofort einen weiteren
Versuch starten.




