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Ein aktionsreiches Sammelspiel
fur 2—4 Fridolin-Freunde
von 4-8 Jahren

Inhalt:

| Seerosenteich, bestehend aus:

| Kunststoffeinsatz und
| Seerosentafel
50 bunte Seerosenbliiten
aus Holz
| Holzkugel
5 Legetafeln
| Punktewtrfel
| Farbwurfel

Fridolin Frosch hat Geburtstag!
Seine vier Freunde mochten ihn
mit einer Girlande aus bunten
Seerosenbliiten liberraschen.
Aber wie konnen sie diese Blii-
ten bIoB aus dem Teich fischen?

[
2Ny

FROSCH

Die Freunde haben eine Idee:
Sie werfen einen Ball ins VWasser
und — schwupp — springen die
Bluten ans Ufer.

Helft ihnen beim Sammeln der
Bluten in den richtigen Farben.
Wer hat als Erster mit Gluck
und Geschick seine Girlande
fertig?

Ziel des Spiels \ )
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ist es, zehn Seerosenbliten auf
seiner Legetafel zu sammeln.

Vol-be.t-e.i{:uhs

Driuckt vor dem ersten Spiel

die Legetafeln und die Seerosen-
tafel vorsichtig aus den Papp-
tafeln. Die Seerosentafel klipst
ihr in den blauen Kunststoff-
einsatz ein. Euer Seerosenteich
ist nun fertig. Legt alle Seerosen-
bluten in die Vertiefung in der
Mitte des Teiches.




Die Abbildung zeigt, wann der Wurf giiltig ist.

1. Spiel:
G[emeihsilm sind wir stark!

Bei diesem Spiel Ubt ihr gemein-
sam, wie ihr die Kugel in den
Teich werft, so dass die Bluten
herausspringen. Puzzelt dazu die
vier Legetafeln mit der Ente
Emmi, dem Maulwurf Manfred,
der Schildkrote Helmut und der
Maus Lilly zusammen. Fur dieses
Spiel braucht ihr keinen Wiirfel.

Der Spieler, der zuletzt Geburts-
tag hatte, darf beginnen.Wirf die
Holzkugel — am besten von
schrag oben — auf die Seerosen-
bluten in den Teich.

Sind eine oder mehrere Bliten
aus der Teichmitte herausge-
sprungen? Super! Lege sie auf
die farblich passenden Felder
der Legetafeln.

Beispiel: Ist eine gelbe Bliite
herausgesprungen, dann lege sie
auf ein beliebiges gelbes Feld.

Sollte bei deinem Wurf keine
Blute aus der Teichmitte heraus-
springen, darfst du es erneut
versuchen.Wenn es wieder
nicht klappt, dann probiere es
ein drittes und somit letztes Mal.

Wenn kein farbgleiches Feld
deiner Seerosenbliite mehr frei
sein sollte, legst du sie einfach
wieder in den Teich zuriick.

In jedem Fall ist anschlieBend dein
linker Mitspieler an der Reihe.

En«le. des 1. SPiaiS

lhr spielt so lange reihum, bis
alle Farbfelder auf den Legetafeln
bedeckt sind. Nun kommt Frido-
lin, das Geburtstagskind: Puzzelt
ihn in die Mitte der Legetafeln
und freut euch mit ihm tber

die schone Girlande. Bei diesem
Spiel gewinnen alle gemeinsam.

L. Spie[:
Wattsammeln

Zum Wettsammeln braucht man
den Wiirfel, auf dem Punkte
und Fridolin Frosch abgebil-
det sind. Jeder Spieler sucht sich
eine Legetafel aus. Der Spieler,
der am hochsten hiipfen kann,
beginnt.




Bei deinem Spielzug wiurfelst
du und es gibt danach folgende
Moglichkeiten:

o—@ Nimm ein Blutenblatt
einer beliebigen Farbe
und lege es auf ein farb-

lich passendes Feld deiner Tafel.

e Du wirfst die Holzkugel
—wie beim ersten Spiel—
in die Teichmitte.

@ Auch hier hast du bis

.. zu drei Versuche. Sobald

eine oder mehrere See-
rosenbliten herausgesprungen
sind, zahlt dein Wurf. Es durfen
hochstens so viele Bliiten wie

Wiirfelpunkte herausspringen.

Sollten es mehr Bliiten als die

gewurfelte Zahl sein, legst du

sie alle wieder in die Mitte des

Teiches und dein Zug ist leider

zu Ende.

Springen weniger oder die
genaue Zahl an Bluten heraus,
dann darfst du sie auf die pas-
senden Felder deiner Tafel legen.
Solltest du die Blite nicht mehr
gebrauchen, dann verschenke sie
an einen beliebigen Mitspieler.
Wenn keiner deiner Mitspieler
eine passende Farbe auf seinen
Feldern frei hat, legst du die Blu-

te wieder in den Teich zuruck.
In jedem Fall ist anschlieBend
der nachste Spieler an der Reihe.

Encie des l.SPieIS

Der Spieler, der zuerst seine
Girlande mit zehn Seerosen-
bluten fertig hat, gewinnt das
Spiel. Naturlich dirfen auch

die anderen zu Ende spielen

und mit Fridolin feiern.

3. Spie.[: Fal-bSPie[
fir Eleine Fbidolin-Fl-evhJe

Hier spielt man ohne die Holz-
kugel. Jeder Spieler wahlt eine
Legetafel aus. Der |ungste
beginnt und wirfelt mit dem
Farbwiirfel. Es gibt folgende

Moglichkeiten:
Ono
Frosch wirfelst,
darfst du dir eine Blute
aus dem Teich aussuchen und
auf das farbgleiche Feld deiner
Tafel legen.

Wenn du Fridolin

Wiirfelst du eine Farbe,
. dann nimm dir eine Blu-
te dieser Farbe aus dem

Teich. Lege sie auf das passende
Feld deiner Tafel.
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Sollte bei dir kein Feld mehr frei Ende des 3,S]ﬁel$
sein, dann verschenke sie an ei- Das Spiel endet, sobald ein

nen beliebigen MitspielerWenn  gpicler seine Tafel mit den zehn

sie keiner brauchen kann, lege Seerosenbliiten belegen konnte.
sie zuruck in den Teich.
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