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die Abbildung zeigt. Die kleinen Kértchen kommen —
ebenfalls mit der Bildseite nach oben - in die Mitte
des Quadrats.

Die Chips bleiben zunachst in der Schachtel. Den
Wirfel legt ihr neben das Spielfeld. Jetzt stellt ihr
noch die Spielfigur auf das groBe Kértchen mit eurer
Lieblingsfigur und das Spiel kann beginnen!

Los geht’s!

Der jiingste Spieler beginnt zu wiirfeln. Ziehe mit der
Spielfigur so viele Kartchen im Uhrzeigersinn weiter,
wie der Wirfel vorgibt. Die Disney-Figur auf dem
groBen Kartchen zeigt dir immer, welches kleine
Kartchen umgedreht werden soll: Landet die
Spielfigur z. B, auf Bambi, so drehst du das kleine
Kértchen mit Bambi um. Dein Spielzug ist nun been-
det und der nachste Spieler kommt zum Zug.

So wird reihum weitergespielt.

Ziehst du mit der Spielfigur auf ein Kértchen, wel-
ches in der Mitte bereits umgedreht ist, so musst du
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Ein lustiges Versteckspiel
fuir 2-4 Kinder von 4-8 Jahren.

Inhalt: 16 groBe Kartchen
16 kleine Kartchen
16 Chips
1 Spielfigur
1 Wiirfel

Ziel des Spiels

Wer die versteckten Disney Freunde richtig aufdeckt,
sammelt Chips und gewinnt am Ende das Spiel.

Vorbereitung

Vor dem ersten Spiel 18st ihr alle Kartchen vorsichtig
aus den Stanztafeln. Die groBen Kértchen legt ihr mit
der Bildseite nach oben zu einem Quadrat, wie es
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dieses kleine Kartchen in der Mitte finden.

Deckst du das richtige Kartchen auf, darfst du dir
einen Chip nehmen. Dann ist der néchste Spieler an
der Reihe.

Deckst du ein falsches Kartchen auf, bleibt dieses
offen liegen und der nachste Spieler ist an der Reihe.
Dieser wiirfelt jedoch nicht, sondern sucht weiter
nach dem passenden Kartchen in der Mitte. Das
geht so lange, bis einer von euch das richtige
Kéartchen gefunden hat und als Belohnung dafir
einen Chip erhalt.

Gewonnen hat der Spieler, der als erster 4 Chips
gesammelt hat.

Natiirlich kénnt ihr auch mit weniger Gewinnchips
spielen. Legt einfach vor jeder Spielrunde fest, wie
viele Chips gesammelt werden miissen, um zu
gewinnen.
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