Die einzige
Mandala-Zeichenmaschine



Was sind eigentlich Mandalas und wo kommen sie her?

WeiBt du eigentlich, woher das Wort ,Mandala" kommt Das Wort Mandala kommt namlich aus der indischen

und kennst du dessen Bedeutung? Hochsprache Sanskrit und bedeutet Kreis.

Ein kleiner Tipp: In diesem Land fahren Tuk tuks und Rikschas  In Indien helfen die Mandalas den Menschen beim

durch die Gegend, die Einheimischen wiirzen ihre Speisen Meditieren. Aber Mandalas malen beruhigt nicht nur,

richtig scharf und die Kiihe sind dort heilig! sondern macht auBerdem sehr viel Spag! Du kannst viele
verschiedene Motive miteinander kombinieren und an-

Du hast sicherlich sofort gemerkt, dass von Indien die schlieBend dein selbst entworfenes Mandala mit deinen

Rede ist. Lieblingsfarben ausmalen.

Ratschlége vor dem Beginn:

Bitte einen Erwachsenen, dir beim AnschlieBen des Mandala-Designers an die Stromzufuhr zu helfen!

Besorge dir zuerst passende Batterien, damit du iiberall und
jederzeit schine Kreisbilder entwerfen kannst. Das Batterien-
fach befindet sich auf der Unterseite des Gerites. Sobald du
die Schraube des Batterienfachs gedffnet hast, kannst du
die passenden Batterien einlegen.

Papier 3
Hast du schon so viele Mandalas gemalt, dass du keine Blitter mehr hast?
Dann schneide dir einfach neue Blatter im Format 21 x 21 cm (entspricht der kurzen Seitenlinge eines DIN As-Blattes) zu.



Inhalt und Aufmachung des Mandala=Designers

Aufbewahrungsfach fiir
Malutensilien

Aufbewahrungsfach

fir Schablonen Stempelkissen

2 Schablonen

Hebel zum Fixieren der
Schablone

- Papieremschub

_ Haltegriff

4 Stempe|

Kndpfe zum Drehen
der Schablone

6 Buntstifte 1 Filzstift

10 Bogen Papier



Wie entwirfst du ein Mandala?

1 Bevor du dein Mandala
entwirfst, schiebst du
vorsichtig ein Blatt Papier in
den Papierschlitz der Zeichen-
maschine. Achte darauf, dass
keine Eselsohren entstehen!
Ideen fiir deine Mandalas
kannst du dir auf Seite 11
holen.

2 Méchtest du zuerst stempeln
oder zeichnen? Ganz egal, du
suchst dir einfach ein Motiv
aus und legst die Schablone so
in den Rahmen des Mandala-
Designers, dass die Pfeile oben
auf der Schablone zu sehen
sind. Nun drehst du die
Schablone <o lange, bis die
Pfeilspitzen der Schablone
genau auf die Pfeilspitzen des
Rahmens zeigen. Dann
befestigst du die Schablone,
indem du die vier orangen
Hebel nach innen drehst.

3 stempeln oder ...

Gefallt dir ein Stempelmotiv
besonders gut, dann driickst du
es auf den Stempelhalter. Nun
hdltst du den Stempel am Griff
und nimmst Farbe vom Stempel-
kissen auf. Wenn du den Stempel
in die rechteckige Offnung der
Schablone setzt, kannst du das
Motiv aufs Papier stempeln.

4 zeichnen

Hast du bereits ein Motiv von der
Schablone ausgewahlt? Wenn ja,
dann fahrst du mit dem Filzstift
die Konturen des entsprechenden
Motivs nach. Halte dabei den
Filzstift immer senkrecht und
dricke nicht zu fest auf. So
vermeidest du, dass die Spitze zu
breit wird.

-

~ 5 Entscheide, wie oft das Motiv
(gestempelt oder gezeichnet)
au[ deinem Mandala
erscheinen soll. Per Knopf-
druck drehst du die Schablone
um einen Pfeil weiter. Je
nachdem wie oft du das Motiv
auf dein Blatt zeichnen
mochtest, driickst du ein-,
zwei- oder viermal auf den
Knop/.

& Jetzt suchst du dir ein 6
weiteres Motiv aus und
wiederholst die Schritte

3 bis 5.

Freie Flachen kannst du jeder-
zeit mit Schmuckmotiven von
der Mandalaschablone fiillen.
Dazu lost du die orangen
Hebel und drehst die Schablone
von Hand 7u den hesagten
Stellen.

7 sind die orangen Hebel der
Schablone bereits geldst?
Jetzt kannst du auch Kreise
ziehen. Setze einfach deinen
Filzstift in eines der Locher in
der Schablone und dreh diese
rundherum. Achte darauf,
dass du dabei keine Striche
durch deine vorher gestalteten
Motive zeichnest.

8 Ist dein mandala komplett,
dann kannst du das
Papier heraus nehmen. ra
Jetzt nur noch bunt aus- '
malen, ausschneiden und
fertig ist dein selbst
entworfenes Kreisbild!




Was kannst du mit den Mandalas noch machen?

Mandala-Box
Hast du zu Hause eine leere, runde Kaseschachtel?

Dann entwirf doch ein Mandala in dieser GroBe und male
es bunt aus. Schneide dein Mandala
aus und klebe es auf den Deckel
der Kaseschachtel. In deiner
Mandala-Box kannst du jetzt
deinen Schmuck

aufbewahren oder

Geheimnisse verstecken.

Mandala-Tiirschild

Beim Gestalten deines
Mandalas ziehst du einen
Innenkreis und lasst

diesen weiB. Das restliche
Mmandala gestaltest du schén
bunt. Ist dein Mandala
fertig, so schreibst du deinen
Namen in die weiBe Flache
und hangst das Mandala an
deine Zimmertiire.

Mandala-Deko

Uberrasch doch deine Muller mit
bunten Untersetzem fiir die
Blumentdpfe! Dazu klebst du
dein Mandala auf einen diinnen
Karton und schneidest alles
zusammen aus. Um deinen
Untersetzer zu schiitzen, beklebst
du die Oberseite mit einer
Klarsichtfolie. Auf die gleiche Art
kannst du aus kleineren Mandalas
Untersetzer fiir Glaser basteln. So wird
deine nichste Party bestimmt ein Hit!

Mandala-Fotorahmen
Bevor du mit dem Zeichnen beginnst, suchst du nach einem
passenden Foto. Wie beim Tiirschild entwirfst du dein
Mandala mit einem weiBen Innenkreis.

Diesen schneidest du aus, sobald dein
Mandala fertig ist. Klebe dein Foto
von hinten an den Mandala-
Rahmen, so dass du es von vome
sehen kannst. Nun kannst du noch
ein buntes Papier auf die Riickseite
des Mandalas kleben und die

rander rundherum abschneiden.
Uberrasch doch jemanden mit
deinem lustigen Fotorahmen!
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Wie kannst du den Deckel abnehmen und wieder aufsetzen?

Schritt 1z

Um den Mandala-Deckel
abzunehmen, offnest du ihn zuerst
in einem Winkel von 9o Grad.

Jet7t kannst du ihn einfach nach
hinten wegdriicken.

Schritt 2:

Achte darauf, dass der griine
Deckel des Aufbewahrungsfachs
wie in der hier abgebildeten
Position eingerastet ist. Nur so
lasst er sich richtig schiieBen.

Viele tolle Mandalas!

Schritt 3:

Mochtest du den Deckel des
Mandala-Designers wieder
aufsetzen?

Dann leg ihn gemeinsam mit dem
eingerasteten griinen Deckel

auf das Unterteil und driick ihn mit
beiden Handen nach unten.




Anweisung vor Gebrauch
lesen, befolgen und nach-
schlagebereit halten. Farben
nicht mit den Augen oder dem
Mund in Berithrung bringen.
Gegebenenfalls mit flieBen-
dem Wasser spiilen

und bei Beschwerden einen
Arzt aufsuchen. Wahrend

dem Spielen nicht essen oder
trinken. Den Malbereich

nach Beendigung der Arbeiten
reinigen und die Hiande
waschen.

Farben sind nicht aus Textilien
auswaschbar.

Dieses Spiel ist fiir Kinder

ah 6 Jahren konzipiert.

Es sollte unter Aufsicht von
Erwachsenen eingesetzt
werden und auBer Reichweile
von Kleinkindern aufbewahrt
werden.

www.ravensburger.com

Sicherheitshinweise:

Keine anderen Gerdte und
Materialien verwenden, als
solche, die in der Packung
mitgeliefert oder in der
Anleitung empfohlen sind.
Nicht mit Wasser oder einer
anderen Fliissigkeit reinigen.
Nicht in Feuchtraumen oder
bei hoher Luftfeuchtigkeit im
AuBenbereich benutzen.
Spielgerat darf keiner iiber-
méBigen Hitze, direkter Sanne
oder Schmutz ausgesetzt

‘werden.
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Der Mandala-Designer kann mit 4 Batterien des Typs 1,5 V LR6
(AA) betrieben werden. Diese sind nicht im Lieferumfang ent-
halten. Ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte
diirfen nicht zusammen verwendet werden. Aufladbare
Ratterien vor dem Laden aus dem Spielgerat nehmen und

nur unter Aufsicht von Erwachsenen laden! Nichtaufladbare
Batterien diirfen nicht aufgeladen werden! Batterien mit der
richligen Polaritdl einlegen! Erschipfte Batlerien aus dem

Spielgerat herausnehmen!
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